Heuristika: Alusta lihtsamast

Ulesanne 1. Kiepigistused

Kolm sdpra kohtuvad. Igatks surub kdigi teistega tapselt Uhe korra katt.
a) Mitu kaepigistust toimub?

b) Mitu kaepigistust toimub nelja sébra korral?

¢) Mitu kaepigistust toimub viie sdbra korral?

d) Ennusta, mitu kaepigistust toimub 20 sdbra korral.

Pdhjenda oma vastust.

Ulesanne 2. Ruutude rida

Korvuti ehitatakse jarjest ruute.

a) Mitu tikku kulub Uhe ruudu ehitamiseks?

b) Mitu tikku kulub kahe korvuti oleva ruudu ehitamiseks?
¢) Mitu tikku kulub kolme ruudu ehitamiseks?

d) Kui palju tikke kulub 20 ruudu ehitamiseks?

Selgita, kuidas leidsid vastuse.

Ulesanne 3. Hulknurga diagonaalid
Joonista:

e nelinurk,

e viisnurk,

e kuusnurk.
Loenda igas hulknurgas kdik diagonaalid.
Seejarel vasta.
a) Mitu diagonaali on kaheksanurgal?
b) Mitu diagonaali on 15-tipulisel hulknurgal?
Kirjelda oma méttekaiku.

Ulesanne 4. Klotsitorn

Ehitatakse torn.

Esimesel korrusel on 1 klots.

Teisel korrusel on 2 klotsi.

Kolmandal korrusel on 3 klotsi.

Neljandal korrusel on 4 klotsi.

a) Mitu klotsi on neljakorruselises tornis?

b) Mitu klotsi on kiimnekorruselises tornis?

¢) Kui palju klotse on vaja 100-korruselise torni ehitamiseks?
Pdhjenda.

Ulesanne 5. Punktide iihendamine
Joonista tasandile:

e 2 punkti,

e 3 punkti,

e 4 punkti,



e 5 punkti.
Uhenda k&ik punktipaarid sirgldiguga.
a) Mitu sirgldiku tekib igal juhul?
b) Ennusta, mitu sirgldiku tekib 10 punkti korral.
Pdhjenda.

Ulesanne 6. Trepp
Trepil on 8 astet.
Iga sammuga vaib liikuda kas:
e (he astme vorra Ules voi
e kahe astme vorra lles.
Mitmel erineval viisil on vdimalik jdbuda trepi tippu?
Enne lahendamist uuri vaiksemaid treppe:
e 1 aste,
e 2 astet,
e 3 astet,
e 4 astet.
Kirjelda, mida markasid.

Ulesanne 7. Kolmnurkadest kujund

Moodusta kolmnurkadest jarjest suuremad kujundid.
Esimeses kujundis on 1 kolmnurk.

Teises kujundis lisatakse Uks uus rida.

Kolmandas kujundis lisatakse jalle Gks uus rida.

a) Mitu vaikest kolmnurka on esimeses neljas kujundis?
b) Ennusta viienda kujundi kolmnurkade arv.

Pd&hjenda.

Ulesanne 8. Ringis istumine

Umarlaua Gmber istub mitu inimest.

Iga inimene soovib tervitada koiki teisi tapselt Ghe korra.
a) Mitu tervitust toimub kolme inimese korral?

b) Nelja inimese korral?

c) Viie inimese korral?

d) Kui palju tervitusi toimub kiimne inimese korral?
Selgita oma lahenduskaiku.

Ulesanne 9. Kahe virviga varvimine
Ruudud paiknevad Uhes reas.

Kasuta ainult kahte varvi.

Korvuti olevad ruudud ei tohi olla sama varvi.
a) Mitu erinevat vdimalust on varvida ks ruut?
b) Kaks ruutu?

¢) Kolm ruutu?

d) Kuus ruutu?

Pdhjenda oma vastust.



Ulesanne 10. Arvude kolmikud
Leia kdik positiivsete taisarvude kolmikud, mille korral
e arvude summa on 12;
e arvud on erinevad.
Alusta vaiksematest summadest.
Uuri esmalt summasid
o 4,
e 5,
e O.
Millist seaduspara markad?
Kuidas aitab see lahendada tlesannet summa 12 korral?

Refleksioon
1. Millise Glesande puhul alustasid teadlikult lintsamast juhtumist?

2. Kuidas lihntsam juht aitas sul leida lahenduse?

3. Millise tlesande puhul oleksid pidanud varem lihntsama juhu I&bi proovima?

4. Kirjuta oma sdnadega, mida tdhendab heuristika ,,Alusta lihtsamast.”
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